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Axie Infinity es un juego mucho mas complejo de lo que aparenta, empezar a
entenderlo puede ser bastante confuso y complicado, por lo que me he
motivado a desarrollar una guia lo mas extensa en contenido (v a la vez sencilla
de entender) para todos aquellos que desean empezar a conocer el juego.

S1 desean colaborar conmigo (v con futuras actualizaciones de la
guia), dejaré mu direccion Binance v de Ronin por s1 desean hacer
algin donativo, cualquier aporte lo agradeceré enormemente.

[Muchas gracias, disfruten la guia!
ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0ct947
Binance: HVAXS@gmail.com
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JQué es Axie Infinity?

Axie Infimty es un umverso digital de mascotas
donde los jugadores luchan, crian y comercian con
criaturas de fantasia llamadas Axies.

(Viejo Logo)

Inspirado en Pokémon, Tamagotchi y juegos de
cartas, ha crecido hasta convertirse en el juego de
tokens no fungibles, o NFT, namero uno en la .
cadena de bloques Ethereum. INFINITY

'S ‘A_‘

(Nuevo Logo)
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€Y skyMAVIS

Sky Mavis es la empresa creadora de Axie
Infinity, es una empresa tecnologica Vietnamita
que crea aplicaciones y servicios descentralizados.
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Socios del Proyecto
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ethereum

Ethereum es una platatforma de software descentralizada,
de codigo abierto, basada en la cadena de bloques que se
utiiza para su propia criptomoneda, el éter. Permute
construir vy ejecutar SmartContracts y aplicaciones
distribuidas sin nmingan tiempo de mactividad, fraude,

control o mterferencia de terceros.
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o Comision (GAS) de Ethereum

Fl “Gas” es el coste que tiene realizar una
operacion, o un conjunto de operaciones, en la
red de Ethereum. Estas operaciones pueden
ser varias: desde realizar una transaccion, hasta
gjecutar un contrato nteligente o crear una

aplicacion descentralizada.

Hablamos de “pagar Gas” porque es lo que
cuestan las operaciones. En otras palabras, se
paga por el gasto que le cuesta a Ethereum
procesar las transacciones.
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Tokens no fungibles NF 1T

Los Tokens No Fungibles (conocidos como NFT por sus
siglas en 1glés) son activos digitales que representa
objetos del mundo real, como arte, musica, objetos de
juego vy videos. Se compran y venden en linea, a menudo

con criptomonedas, v suelen estar codificados con el
mismo software subyacente que muchas criptomonedas.
Tendras que conseguir un monedero digital que te

permita almacenar NFT's y criptodivisas.

p B =
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SLP y AXS

Dentro del mundo de Axie Infinity se usan dos tipos de
criptodivisas que se generan dentro del juego, las Pociones
Suaves de Amor (SLP) v las AXS. Estas criptodivisas son
comercladas como cualquier otra cripto dentro del mercado
de criptomonedas, v son la fuente de 1ngreso de los
jugadores de Axie Infinity, junto con la crianza de los Axies.

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947
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Billetera de criptomonedas

Una billetera de criptomonedas es una aplicacion que permite
a los usuarios de criptomonedas, y tokens digitales, almacenar
sus activos digitales. Al 1gual que con la moneda convencional,
no es necesarto un monedero para gastar el dinero, pero sin
duda ayuda a mantenerlo todo en un solo lugar. Cuando un
usuario adquiere una criptodivisa, puede almacenarla en un
monedero de criptodivisas y desde alli utilizarla para realizar
transacclones.

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947



gREI . - o Gel-denhy R
B METAMASK

MetaMask es una popular y consolidada extension de
navegador, funciona como una cartera de criptomonedas
que se conecta a la blockchain de Ethereum. MetaMask
permite a los usuarios interactuar con el ecosistema de
Ethereum, que alberga un vasto universo de aplicaciones
descentralizadas (Dapps), sin tener que descargar todo el
blockchain en el disposiivo. Como tal, es una de las
mejores soluciones de monedero Ethereum para acceder
facilmente a los mtercambios descentralizados, MetaMask
alberga tokens construidos con los estindares de protocolo

ERC-20, tales como los Axies, el SLP v el AXS.

‘ - V\j} | Cap. | = Axie Infinity Axit,
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Reonin

Ronin es una sidechain vinculada a Ethereum desarrollada
por la empresa Sky Mavis, elaborada especificamente para
Axie Infinity. El objetivo principal de Ronin es el de aliviar
la presion de la congestion de la red Ethereum vy las tarifas
de gas sobre los jugadores. Ronin ain se encuentra en una
etapa experimental, pero a la fecha va permite hacer
iteracciones dentro de Axie Infinity sin costos de gas.

“Un Romin era un samurdl sin maestro en el Japon
feudal y Ronin representa nuestro desco de tomar el ‘

SKYMAVIS  destino de nuestro producto en nuestras propias manos’
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Instalar la extension de MetaMask

Deberemos instalar la extension de MetaMask en nuestro navegador FireFox o Google Chrome.

Escribiremos en nuestro buscador la palabra — Googe e x Q
“Metamask” y e€en los resultados de la QTods (@ imigenes []Videos  Noticias © Meps {Més Preferencies Herramientss
busqueda nos saldra el enlace de descarga e

para instalar la extension. s sy e s

Una vez mnstalado, podremos ver el logo de la s
extension de MetaMask al lado de la barra de — B0 oricesoemmivnnc

basqueda del navegador ®¥ vy podremos
acceder a la pantalla de micio de MetaMask,
desde donde crearemos nuestra cuenta.

iBienvenido de

nuevo!

“Recuerda respaldar muy bien tu informacion
de micio, especialmente las 12 palabras de
seguridad, nunca se las des a nadie”

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947



v,' J—

s

Cap. Il = Cuentas y dispositivos h)ﬁﬁ

INFINITY

Vincular Metamask a Axie Infinity

Iniciaremos sesion  en nuestra cuenta Solicitud de firma

Metamask, desde la extension del navegador, é Login with MetaMask

e wemos a la direccion: @

Origen: B4 https://marketplace.axieinfi...

https://marketplace.axiemfinity.com/

B3 Dashboard £ warketplace X Bridge ) Login
Remember me ”
stz Lunacia Kingdam
T SALE I'm not a robot eyJhbGciOiJIUzIINilsInREcCISIkpXVCJR.ev)
8431 L Y LI R X O TS LY
TOTAL VOLUME :QKE"H&SMEJ'N Tk4OGUEMGIIN2QOY 2MIMI
=1073.2 52.891,524.2 ERUMOUTYCIL, S LY WL 0
s yMNzkxMjk2LC ) pe3MiOiBeGIISWEmaWSspd
Z0.1273 $342.96 A o e L Nl
:.Jl:_:I'-:P"-?"'p".F-J::-hH wl
Desde aqui podremos iciar sesion con nuestra cuenta de Mavis S o
Hub o de Metamask y aceptar la firma de Axie Infinity, de esta
forma nuestra cuenta quedara vinculada a la billetera MetaMask.
7,-'.‘-':'\
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s g e Instalar la extension de Ronin

tplace X Bridge (O Activate Ronin Wallet © WMy account

El siguiente paso sera mstalar la billetera Ronin.

WENGE

Haremos chck en “Install Ronin Wallet” y
nos dirigira a la pagina de descarga de la Activate Ronin Wallet 0ETH

extensi(')n. O Install Ronin Wallet @

Una vez mstalado, podremos ver el logo de la
extension de Ronin al lado de la barra de o p—
busqueda del navegador [} y podremos
acceder a la pantalla de mmicio de Ronin, desde
donde crearemos nuestra cuenta.

' o . Ronin Wallet
“Recuerda respaldar muy bien tu informacion Your Digital Passport
o > : o . ¢ T . N u;'
de micio, especialmente las 12 palabras de el ) |
. ™ Get Started . B A
seguridad, nunca se las des a nadie 1 |
Your wallet has been created! \ \

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947
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Haremos click en el boton azil “Activate
Ronin  Wallet” y posteriormente en
“Attach Ronin to account”.

() Activate Ronin Wallet

\A S

WEWEE

Activate Ronin Wallet

O Attach Ronin fo account &)
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Signature Request ® Ronin Network

° Account #1
a

Message

Confirmaremos la solicitud
de asignatura.

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947
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Vincular Ronin a Axie Infinity

1Y listo! Ya estaran tus billeteras y
cuentas necesarias creadas.
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Descargar Axie Infinity

Para descargar el juego deberemos 1r a la pagina oficial de Axie Infinity:

https://axiemfinitv.com/

Desde aqui podremos descargar el mstalador del
juego para los distintos dispositivos.

Downloading Mavis Hub for Windows now...
You will need at least 3 Axies to start playing. Learn more here.

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947
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B Adquirir Axies

Una vez que ya tengamos nuestras billeteras Podemos transferr ETH de nuestra
MetaMask y Ronin vinculadas a Axie Inhnity, billetera MetaMask a Ronin por medio del
podremos adquirir Axies desde la pagina: puente de Ronin.

https://marketplace.axieinfinity.com/

Ronin. This will also auto

Withdraw

Transfer your assets to Ethereum

. . & Upgrade old SLP/AXS §
Los Axies cuestan E'TH, por lo que deberemos depositar o

E'TH en nuestra Billetera Ronin para poder comprarlos.

Confused?

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947
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Dispositivos soportados

10S macOS

P
l'l

Windows aN>=30ID

Y--) “No hay soporte para
N/ sistemas operativos Linux”
) — P — 4

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947 f}\
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Al Beca (Scholarship)

Una beca es una cuenta, funcional y lista para jugar, que una
persona (becario) pone a disposicion de otra (becado).

Las becas son un acuerdo entre ambas partes, en la cual el becario
mvierte en la adquisicion de los Axies para la cuenta y le entrega a
su becado un acceso “lmitado” a la cuenta para que este pueda
Ingresar a jugar gratuitamente con la cuenta, sin darle acceso a la

mtegridad de los tokens (Axies, SLP, AXS, LANDS y WETH).

El becado debe cumplir con una serie de condiciones y objetivos,
establecidos por el becario, en un plazo de tiempo determinado,
para eventualmente repartir las ganancias entre ambas partes.

La calidad de los Axies de la cuenta, condiciones, objetivos,
porcentaje de reparticion de ganancias, incentivos de desempeno, y
fechas de pago, son variables segtin los términos de cada beca.

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947
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Bloqueo de cuentas (Baneo)

* Sky Mavis se toma muy en serto el mantener la mtegridad de Axie Infimity, para ello utilizan un
sistema de deteccion de actividades maliciosas. Las actividades maliciosas seran sancionadas con

bloqueo a los Axies de una cuenta, ya sea temporal (varios meses) o permanente.

Se entiende como actividades maliciosas:

* Ataques mformaticos a la mtegridad del sistema
del juego o robo de mformacion de las cuentas.

* Uso de programas que interactien con el
juego simulando ser jugadores reales (estos
programas se conocen como “bots”).

e Jugar en mas de una cuenta de Axie Infinity en un plazo menor a

24 horas (una persona no puede jugar en mas de una cuenta al dia,
pero s1 puede tener varlas cuentas v que las usen otras personas).

/ )

Account #1 Account #2

* Abrir mas de una cuenta de Axie Infinity en un mismo
dispositivo en un plazo de ttempo menor a 24 horas.

Modificar la hora del dispositivo.

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947
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INFINITY

Please verify your account to ensure a fair gaming environment for Axie Infinity L LI .
Please verify your account to ensure a fair gaming

En ocasiones el juego nos pedira que efectuemos ciertas environment for Axie Infinity
acciones de vertficaciones para comprobar que,
efectivamente, estamos jugando nosotros mismos el juego
y que no hemos mmcurrido en el uso de algin programa
que realice jugadas automaticamente.

Algunas veces se nos pedira resolver un captcha en el que
deberemos deslizar una pieza de rompecabeza hasta el
lugar indicada y en otras ocasiones nos saldra un mensaje
de verificacion al que debemos apretar “Verify” antes de
que el contador llegue a cero.

La sancion por fallar estas verificaciones suele ser de una
hora la primera vez, pero la sancion sera cada vez mas
severa; se cuidadoso, cierra el juego s1 no estaras pendiente
de el, y evita jugar a la vez que estas distraido realizando
otras actividades.

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947
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ey Varias cuentas, un mismo hogar

ACCOUNT#]

Las normas mmpuestas por Sky Mavis en cuanto al uso de varias
cuentas dentro de un mismo hogar (una misma red Wik1) son muy
amenas para la comunidad. Estd permifido que varios dispositivos
se conecten a la muisma red Wilki1 para jugar Axie Infinity, la
mtension de la compania es apoyar a aquellas famihas o
comunidades de bajos recursos que recurren a compartir una
misma conexion Wikl para poder igresar todos juntos a jugar.

\ . ACCOUNT#1
Sin embargo, esta prohibido que una '

misma persona haga uso de mas de
una cuenta en un plazo menor a 24 ccon
horas, a esto se le conoce como Mult- |
Cuentas, v amerita el baneo de todas

las cuentas utilizadas por esa persona. N 0 T. 0 K AY

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947
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JQué son los Axies?

Los Axies son feroces (y adorables) criaturas, que entran en combates
dentro del mundo de Lunacia; estas criaturas seran nuestras mascotas
para pelear contra otros jugadores (combates por turnos en tiempo
real) y para realizar combates contra enemigos del juego.

Los Axies son tokens no fungibles NFT de la red de Ethereum, estos
pueden comerciarse dentro del mercado de Axie Infinity, sus precios
varian segun sus habilidades, genes y estadisticas.

Los Axies nacen por medio de la crianza de dos Axies a mano de los
mismos jugares, por lo que el mercado y los precios son dictados por
los mismos jugadores.

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947
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Estadisticas de un Axie

Los Axies tienen 4 estadisticas basicas, estas son determinadas por la clase del Axie y por sus partes.

La Vitalidad son los puntos maximos de vida de un Axie, estos determinan la
cantidad de dano que un Axie puede soportar antes de ser noqueado.

Vitalhidad o

Velocidad La Velocidad determina el orden de los turnos. Los Axies mas rapidos atacan
clocida primero. La velocidad también disminuye la posibilidad de que un Axie sea
victima de un golpe critico.

La Habilidad anade dano cuando un Axie juega varias
cartas a la vez (combo).

Habilidad £ 3

Moral n

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947 E— ‘ ﬂ\ ‘@/\

La Moral aumenta la probabilidad de golpe critico. ‘

También hace que sea mas probable entrar en modo | ‘

“Ultima Batalla” y anade mas "ticks" de Ultima Batalla.
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C]ases de los Axies

Hay 9 clases en total de Axies:

xvCovou!

Reptil  Planta Ocaso Bestia  Bicho Meca Aqua — Ave

“La clase de un Axie determina su debilidad, o
aguante, ante los ataques de otras clases de Axies”

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947
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Estadisticas base de cada clase

Cada clase tiene una distribucion de estadisticas diferentes, centradas en sus roles dentro de un combate.

¥- D o C
Repuil  Planta Oecaso

vinicad (. €90 (200

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947
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- Partes de un Axie

Un Axie ademas de poseer su clase, también se compone de 6 partes en total, las cuales son:

% Cuernos e Cola

“Actualmente no existe ninguna forma de modificar
las partes con las que un Axie ha nacido”

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947 m
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. Beneﬁao de estadisticas por las partes

Las 6 partes de un Axie proporcionan estadisticas adicionales a un Axie, las estadisticas
obtenidas dependeran de la clase a la que pertenece cada una de las partes del Axie.

¥ ¥ ¢ L 4 4
Reptil  Planta Ocaso B Meca Aqua Ave Bicho  Alba
Vitalidad [
Velocidad |
Habilidad [ §
Moral [ - ‘
)

s B 5
apB™

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947 '\
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Fjemplo de estadisticas de un Axie

A continuacion tenemos un ejemplo de un Axie de clase planta con distintas partes de clases
mixtas, para conocer sus estadisticas finales debemos ver los puntos que otorga su clase y sus partes:

v Clase Planta: J+43 +31 [3 +31 [ +35

é Bestia u +3 +1 6

@ Bestia u+3 +1 @ Planta £ +3 u+1
w Aqua +3 [ +1 @ Bicho [¥+3 [J+1

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947
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Partes con cartas (Habilhidades)

Las Cartas, o habilidades, que un Axie posee dependerin de 4 de sus 6 partes, estas partes
son: La Espalda, la Boca, los Cuernos y la Cola.

Guaranteed critical s
- ain 1 ener er
strike when comboed Destroy 1 of your 3 X e
3 > crifical strike dealt by
with at least 2 other opponent’s energy. 3
d your feam this round.
cards.

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947
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P - Partes sin cartas (Habihdades)

De las 6 partes de un Axie (Ojos, Orejas, Espalda, Boca, Cuernos y Cola) 2 de ellas solo
proporcionan estadisticas, pero no proporcionan cartas (Habihdades) al Axie. Estas partes
son los Ojos y las Orejas del Axie.

% Oyos @ Orejas

=

“Los colores del cuerpo y de las partes del Axie, no proporcionan
mingun beneficio a este, salvo por el atractivo estético”

apB™

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947 - ‘
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Nivel de un Axie

El nivel de un Axie incrementa las estadisticas base del Axie (Vitahidad, Velocidad, Habilidad y
Moral), asi como también mcrementa el ataque vy escudo que poseen las cartas del Axie. Para
subir de mivel los Axies necesitan ganar experiencia, la cual se obtiene en Las Ruinas de Lunacia,
dentro del Modo Aventura, s1 se ha usado una carga de energia diaria al completar la ruina.

Un equipo con Axies de mivel alto facilitard el avance entre las ruinas del Modo Aventura, lo que
significard una ganancia cada vez mayor, y mas rapida, de SLLP dentro de las ruinas.

Sin importar el nivel actual de los Axies del equipo, siempre que se combata en el
Modo Arena los miembros del equipo seran nivel 1 (durante el combate).

“SI un Axie es regalado, enviado a otra
billetera, o vendido, este regresard a ser mivel 17

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947



v,' J—

e

Cap. lll = Axies Axit

INFINITY

Axies Ongen y Miticos

En los micios de Axie Infinity, los primeros Axies del juego no
fueron concebidos por el apareamiento entre Axies, en su lugar estos
fueron entregados directamente a los jugadores para que dieran micio
a la crianza de Axies, estos Axies son conocidos como Axies Origen,
estos no tenian costo alguno de procreacion debido a que la intension
era no limitar la crianza de mas Axies. Los Axies Origen son tnicos y
escasos, por lo que el precio de estos en el mercado es muy elevado.

L4

‘s
&

= 60 $161402.55 = 80.1692 s

Los Axies Miticos son Axies que poseen partes con varlaclones

i i ) #4420  MEO CORP [ #4444 MEO CORP
visuales, estas partes no aportan una mejora o ventaja con respecto a Axie #4420 v Axie #4444

sus contrapartes normales, pero s1 son un atractivo estético muy
llamativo para los coleccionistas. Estas partes solo pueden surgir
como resultado del apareamiento con un Axie Origen, y su rareza
puede ser variable hasta imncluso ser consideradas como partes ultra
raras o legendarias.

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947 — :\ e
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l“ - V‘ " Cap. IV-Combate Axie,

‘ Trlangulo de Fortalezas y Debihidades por clases

Fl dano causado a un Axie sera un 15% mayor, o un 15% menor, tomando en cuenta la clase de la
carta atacante contra la clase del Axie que recibe el dano. Si la clase de la carta atacante, y la clase del
Axie que recibe el dano, pertenecen al mismo grupo o clase, el dano sera neutral.

+15%

YNYC — o f

Reptil  Planta Ocaso — Aqua Ave Alba
-19%

\ -15%  -~15% /
+ 5% +1.5%

4

Bestia Bicho Meca

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947 T
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Un equipo de Axies se compone solamente de 3 miembros, por lo tanto, escoger un equipo equilibrado,
y que se complementen entre ellos, es esencial para conseguir la mayor cantidad de victorias posibles. Las
composiciones de un equipo son muy variables, pero lo mas aconsejable para empezar en el juego es
tener un tanque en la fila frontal v un fulminador en la fila trasera, el tercer miembro del equipo bien
puede ser un apoyo, un segundo tanque o un Axie centrado en combos/criticos.

Cap. IV - Combate Axit

IIIIIIII

pu *
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Rol de un Axie dentro de un equipo

13

stos roles no estan formalizados en ninguna fuente oficial, es una
vision general segun mi experiencia personal dentro del juego™

Autor: Flavio Guerra
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Rol de un Axie dentro de un equipo

Tanque: Un tanque debe aguantar la mayor cantidad de impactos antes de ser
noqueado, para ello necesita tener una elevada Vitalidad y cartas que otorguen buenas
cantidades de Escudo y altas curaciones; También es importante que los efectos de
sus cartas puedan complicar la estrategia enemiga o darle ventaja a sus companeros.
Las clase mas adecuada para el rol de tanque es la clase Planta.

Apoyo: Un apoyo tiene la funcion de brindarle beneficios al equipo, o bien
desfavorecer al enemigo, este puede dar mas puntos de accion para el proximo turno,
robar cartas extras, quitar o robar puntos de accion al equipo rival, destruir cartas del
enemigo, o bien deshabilitar cartas o acciones al enemigo. Bicho, Reptil y Planta,
tienen muchas cartas que cumplen estas funciones.

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947
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Rol de un Axie dentro de un equipo

Fulminador: Un Axie fulminador suele quedarse en la ultima fila del equipo, v
procurar sobrevivir hasta el final de la partida para dar los ultmos golpes a los
Axies enemigos. Su velocidad debe ser elevada, o bien poder aumentar su
velocidad para rematar a otros Axies antes de llegar a ser golpeados. Su dano
también debe ser elevado. Las mejores clases para esta funcion son Aves y Aqua.

Combo's/ Cr(ﬁco's: Los Axies centrados en combos y criticos aumentan su
potencial enormemente cuando pueden juntar las cartas correctas (v la energia
necesaria) para activar efectos adicionales a sus habilidades, tumbar tanques de un
solo combo, vy dar un giro total al enfrentamiento. Las clases mas centradas en
combos y criticos son los Bestia. ‘
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Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947 — ‘ 2 | Sy ) ‘
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Rol de un Axie dentro de un equipo

Rastreador: Un rastreador es aquel Axie que posee una
habilidad que puede dar prioridad a un Axie en
especifico, esto le permite 1gnorar a los Axies en las lineas
frontales e r directamente a por Axies mas vulnerables y
noquearlos antes de que se conviertan en una amenaza
mayor. La clase mas habitual con este rol es la clase Ave.

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947
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INFINITY

Posicionamiento del equipo

La colocacion de los miembros del equipo determinara el orden en el
cual los Axies 1ran recibiendo el dano de los ataques enemigos, al menos
que el enemigo use habihdades que permitan eludir el posicionamiento
del equipo. Los Axies que estén en la linea frontal seran los primeros en
recibir dano, mientras que los mas alejados estaran mejor protegidos.

S1 un Axie en posicion central, tiene 2 enemigos 50% g

en paralelo, hay un 509% de posibilidades de que

el ataque vaya a cualquiera de los 2 enemigos. 50% =
100%

Si un Axie en posicion lateral, iene 2 enemigos
en paralelo, el ataqué 1ra al enemigo frente a el.

S1 un Axie en posicion lateral, iene 2 enemigos 71009,
en diagonal, el ataqué 1ra al enemigo de la linea

frontal.

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947
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Rondas de un combate

Los combates se desarrollan por turnos, cada participante del combate
(sean Axies o enemugos del modo aventura) tendran su oportunmidad
para efectuar sus acciones (o bien no hacer nada, ya sea por falta de
energia, de cartas o por estrategla), a esto se le conoce como una Ronda
dentro del combate, cuando todos los participantes ya han concretado
sus acciones la Ronda finaliza, se vuelven a repartir cartas @ v
energia @ a los equipos, y se da micio a la Ronda siguiente.

Round 1

“Durante una Ronda cada Axie solo podra jugar 4 cartas como médximo, ‘
aunque disponga de mas de ellas en mano v la energia para jugarlas”™ ‘ ‘
r{". -
Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0ct947 | » — ‘ ‘ g ‘




Cap. IV - Combate Axit

Determinar el turno de los Axies

: - e - i A\
El orden en el cual los Axies actuaran en cada X | & 2 Ma a5 55 6%
ronda estd determinado por el Atributo | velocidad. P

Los Axies mas veloces seran los primeros en efectuar sus acciones, aunque hay algunos factores que
pueden alterar el orden de accion de los Axies, algunas habilidades reduciran o aumentaran la velocidad

de los Axies por un par de rondas.

Hay que tener en cuenta que si dos Axies poseen la misma “velocidad” [ el Axie mas herido atacara
antes, si ambos estan con la misma “cantidad porcentual de vitalidad” £ entonces quien tenga mas alto el
atributo de “habilidad” £ atacara antes, si ambos tienen la misma cantidad de “habilidad” entonces quien
tenga mas ato el atributo “moral” J atacard primero, si ambos Axies tienen igual cantidad de “moral”

entonces el Axie con el ID mas bajo (el mas antiguo) sera el primero en atacar.

20> >0>1D#

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947
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INFINITY

Fnergia de acciones por ronda

La Energia de Acciones por ronda dentro de un combate, determina el ntimero de
cartas que podremos jugar en una ronda, tomando en cuenta el costo de energia de las
cartas y de la normativa de que un Axie solo puede jugar un maximo de 4 cartas en la
misma ronda. La Energia se recibe pasivamente al inicio de cada ronda, y puede llegar a
acumularse (s1 quedo energia sin usar durante la ronda anterior) hasta un maximo de 10.

Hay habihdades que permiten generar energia extra de varias formas, ya sea por efectuar un combo, al hacer
golpes criticos, al perder su escudo un Axie, o simplemente generan energia solamente. También hay
habilidades que destruyen energia del enemigo o que roban energia (+1 al atacante; -1 al receptor), por lo
que es aconsejable no acumular demasiada energia s1 el enemigo posee este tipo de habilidades.

S1 un Axie esta efectuando un ataque con varias cartas (combo) y el Axie enemigo cae noqueado antes de
terminar el combo, las cartas de ataque restantes seran descartadas sin activarse sus efectos y la energia
utilizada por estas no sera devuelta; las cartas de soporte, que no hagan objetivo a un enemigo, s1 se jugaran.

Energia recibida en Aventura: +4 al principio de cada oleada. +3 cada ronda.
Energia recibida en Arena: +3 al principio del combate. +2 cada ronda.

- | ) ;/:’/
Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947 E— ‘
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Composicion de una carta

Nombre de la Carta

Costo de Energia

Daiio de la Carta

Escudo que otorga

Destroy 1 of your

Efecto de la Carta W o

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947
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\\jﬁ
‘ Mazo de cartas

Las cartas que componen el Mazo de cartas del equipo estarian
determinadas por las partes que poseen los Axies que lo mtegran.

Como ya hemos visto, estas 4 partes son: <W gmfdd & Boca M eamm @gafa

Cada una de ellas aporta 2 copias de cartas al mazo:

El equipo se compone de 3 Axies: ‘. ..

Cada uno aporta 8 cartas al mazo: + 8 +8 + 8

Dando un total de 24 cartas dentro del mazo.

“Las cartas en la mano del jugador siguen siendo reflejadas en el contador
de cartas del mazo, v solo se pondran tener 12 cartas como mdximo en la
mano del jugadores, si juntamos mas de 12 cartas en la mano deberemos

descartar el numero de cartas sobrantes hasta tener solamente 12 cartas”

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947
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Mazo de descarte v robo de cartas

Tras ir jugando cartas en un combate, estas se colocaran en el mazo de descarte,
cuando un equipo ya ha robado todas las cartas de su mazo principal, se barajean
todas las cartas del mazo de descartes y todas pasan al mazo principal y el ciclo vuelve
a empezar. En el modo Aventura, tras derrotar una oleada de enemigos, todas las
cartas en la mano son considerada como jugadas y pasaran al mazo de descarte.

Al principio de cada ronda los jugadores toman un nimero determinado de cartas del mazo, a esta
accion se le conoce como robar carta.

Cartas robadas por ronda en Aventura: +6 al principio de cada oleada. +3 cada ronda. ‘
Cartas robadas por ronda en Arena: +5 al principio del combate. +3 cada ronda. ' ‘

B =

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947



Dano de un ataque

El dano final que un Axie llega a mfhgir con cada uno de sus ataques dependera
de varios factores los cuales debemos tener muy en cuenta al calcular el dano.

El Axie y la carta son de la misma clase: Si la carta y el Axie que la ha utihzado pertenecen a la
misma clase, el golpe recibird un incremento del 10% al dano.

Debilidades o fortalezas elementales del Axie receptor: Si el Axie que recibe el ataque posee una
clase con debilidad a la clase de la carta atacante, entonces el dano sera un 15% mayor; s1 por el
contrario la clase del Axie que recibe el ataque posee resistencia a la clase de la carta atacante,
entonces el dano sera un 15% menor.

Combo de cartas y Golpe critico: Estos dos apartados los explicaremos mas a detalle a continuacion, ‘
pero es importante 1r teniéndolos presentes en el calculo final del dano. —

:

‘l\ - l\l

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947 E— ‘
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Combo de cartas

Un combo ocurre cuando un Axie juega dos o mas cartas en
una ronda. Efectuar un combo agregara dano adicional a los

ataque dependiendo de la cantidad de Habilidad €3 del Axie.

(@x8)/500

Hay multples cartas que agregan efectos adicionales s1 son jugadas dentro de un combo, estos
efectos se activaran durante el combo sin importar el orden en el cual han sido jugadas las cartas.

Hay cartas que poseen la habihdad de “fyjar” un enemigo como objetivo de un
ataque, ya sea que busquen al Axie enemigo mas veloz, al que esta en la ultima fila,
entre otros; estos efectos de fyacion solo se activarin si1 son mimplementados al
principio del combo (y s1 el Axie no esta aturdido), de lo contrario no se activaran.

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947
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Golpe critico

Cada ataque que realiza un Axie tiene una probabilidad de infligir 2 @@ %
Z
un de dano, a esto se le conoce como un gaf/ze | @’6@@?@

La probabiidad de mfligir un critico se ve
mcrementada cuanta mayor sea la cantidad de
Moral ¥ que posea el Axie que efectia el ataque.

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947
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Escudo de la carta

Las cartas, principalmente las centradas en defensa y soporte, pueden
proporcionar un escudo al Axie el cudl debera ser destruido por los ataques del
enemigo antes de poder danar la vitahdad del Axie; El escudo total del Axie se
acumula entre el total de cartas con escudo que ha jugado el Axie durante la
ronda, el escudo se aplica de mmediato apenas las acciones de ambos equipos
mician. Kl escudo desaparece al finalizar la ronda.

El Axie y la carta jugada son de la misma clase: Si la carta y el Axie que la ha utilizado pertenecen a la
misma clase, el escudo que otorga la carta serd un 109% mayor.

Cadena de Cartas: Si por lo menos dos Axies del equipo usan cartas de la
misma clase, estos recibiran un bonus adicional en la ganancia total de
escudo. Varias cartas activan sus efectos si se juegan en cadena con owerAxie.

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947 — ‘
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- = Ultima Batalla

Cuando los puntos de Vitalidad de un Axie llegan a 0 hay una posibilidad de eludir
temporalmente el ser noqueado, adquiriendo una cantidad de stacks que se van gastando
conforme se juegan cartas en la ronda o al recibir dano, a este estado en el que entra el Axie

se le conoce como Ultima Batalla .

La probabilidad de quedar en Ultima
Batalla se ve incrementada cuanta mayor
sea la cantidad de Moral [Y que posea el
Axie que estaba por ser noqueado. Los
stacks de Ultima Batalla seran mayores
cuanto mas Moral tenga el Axie.

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947
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Electos positivos

Hay cartas que proporcionan afectos positivos que incrementan las estadisticas del Axie, estos
efectos pueden acumularse entre ellos mas de una vez, lo que incrementara las estadisticas
exponencialmente por un tiempo hmitado (algunos duran hasta 2 rondas), estos efectos son:

@ Incremento de ataque: Cada acumulacion incrementa un 20% el dafio del proximo ataque.

@ Incremento de moral: Cada acumulacion incrementa un 20% la moral.

g Incremento de velocidad: Cada acumulacion incrementa un 20% la velocidad para la proximo ronda.

F o s mm e s mm e o s o R o s Em s o s o or o s
R e R ]

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947 ——
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INFINITY

Efectos negativos

Varias cartas proporcionan afectos negativos tanto a tus Axies como a los Axies del enemigo, algunos de estos
efectos pueden acumularse entre ellos mas de una vez, la duracion de los efectos es variable. Estos efectos son:

i @ Reduccion de Ataque: Reduce el dafio del proximo ataque un 20%. (Acumulativo)

: ’@ Reduccion de Moral: Reduce la Moral un 20%. (Acumulativo)

i @ Reduccion de Velocidad: Reduce la velocidad un 20%. (Acumulativo)

Veneno: El Axie afectado recibird 2 de dafio a la Vitalidad tras cada accion, durante todo el combate o hasta ser removido. (Acumulativo)
Eroma: El Axie afectado serd objetivo de los siguientes ataques de Axies enemigos.

Frio: El Axie afectado no podra entrar en modo Ultima Batalla.

Fragil: El Escudo del Axie afectado recibira el doble de daiio.
Aturdido: El Axie afectado fallara el proximo ataque / El proximo ataque recibido ignorard su escudo e ird directo a los puntos de Vitalidad. ;

Dormido: El proximo ataque recibido por un Axie dormido ignorard su escudo e ira directo a los puntos de Vitalidad.

XFOBREGFOB

|
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i
i
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i
i
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i
i
! Letal: El Axie afectado recibird un critico asegurado del proximo ataque enemigo.
|

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
Miedo: El Axie afectado no podra atacar. i
|
|
|
|
|
|
 &© Maleficio: El Axie afectado no podra realizar ataques criticos. :

|

P €@ Hpestoso: El Axie afectado no sera prioridad para los ataques enemigos.
1

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947 —— ———
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Las cuentas de Axies wran acumulando energia, la cual se va adquiriendo durante todo el dia, la
energia proporciona beneficios dentro de los modos de juego. Al jugar en alguno de los modos de
Juego, siempre que tengas energia acumulada, se gastard uno de energia, por lo que es aconsejable
estar atento de cuanta energia queda.

El maximo de energia que puede acumular
la cuenta, y la velocidad con la que esta es
‘ 50 adquirida, es determinada por la cantidad
- de Axies en total que posea la cuenta.

3-9 Axies 10-19 Axies From 20 Axies

54+ in 2 hours

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947 T
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‘ - " Cap. V- Modos de juego Axit

- ‘ Modo Aventura - Las Ruinas

El modo Aventura estd compuesto por un
grupo de Mundos, llamados Ruinas, que
deberemos 1r completando, avanzando a
través de ellos para 1ir consiguiendo |
recompensas de SLP cada vez mas S ‘ P

elevadas conforme avancemos a mas o aceh Mo S
Ruinas. La dificultad de las Ruinas estara b6 | o |} %" FRBVESIUSE " RRGSITET TREEIev
determinada por el nivel de los enemigos y T s '
las estrategias que estos posean.

*kk *hk

Los Combates en las Ruinas se componen de hasta 3 oleadas de enemigos, la vitalidad no se restablece entre oleadas y s1
un Axie ha sido noqueado debemos completar la Ruina con los Axies restantes.

Dentro del Mapa del Modo Aventura, podemos apreciar 3 estrellas debajo de cada
Ruina, estas representan cuantos Axies hemos logrado mantener vivos al completar la
Ruina. Estas estrellas solo son un reto personal, no aportan ningun beneficio.

)

-

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947 T
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Modo Aventura - 100 diario

Cada dia podemos llegar a conseguir hasta 100 SLLP en el modo Aventura,
podemos repetir varias veces una Ruina para ir ganando SLP, pero siempre
teniendo en cuenta que las primeras 4 veces que completamos una ruina al
dia tendremos una ganancia extra de SLP, y que las Rumnas 1,2, 3 y 4 solo dan

SLP una vez por dia. Las recompensas de SLP por victorias dentro de las
Ruinas son las siguientes:

Ruinas 1-4=13SP Ruinas 15-16 =5 SLP
Ruinas 5-9=2 SLP Ruinas 17-19 =6-10 SLP
Ruinas10-14=4SP  Ruinas 20-36=8-20 9P

“Personalmente, estos valores no me han resultado certeros al 100%, la recompensa \ ‘
también depende del nivel de nuestros Axies y de otras cosas, pero no hay ‘
U . ‘

documentacion oficial sobre esto, aun asi estos valores nos seran muy utiles como base”
Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0ct947 | » — ‘ ‘ ‘ ‘
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§ Modo Aventura - Energia/Experiencia

S1 jugamos una Rumna, mientras tengamos disponible energia diaria en la cuenta,
y consumiremos una carga de energia y obtendremos experiencia tras ganar el combate, si
fallamos la Rumna la energia se consumird de todas formas y no recibiremos nada de
experiencia; Al juntar suficiente experiencia nuestros Axies subiran de mivel, se haran mas
fuertes y nos facilitara el progreso dentro de las Ruinas. La experiencia que otorga cada Ruina
esta determinada por su dificultad, la experiencia que otorga cada Ruina es la siguiente:

R1= 35l R6 =189 R =344 R16=402 R24= 582 R31 =310
R2= 359 R7 =266 R12=429 R17 =361 R25= 618 R32 =124
R3=11 R8 =231 R13=378 R18=446 R26= 197 R33 =891
R4=118 R9 =282 R14=34] R19 =434 R27= 135 R34=11
RS =141 R10=300 R15=338 R20 =401 R28= 759 R35=805

R21 =644 R29= 800 R36=820 ‘
“En el Capitulo IX doy mi consejo de como R22 = MI,?} R30 =-|[2;[w9/ - “

B

aprovechar al maximo la energia en Aventura™
R23=618

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947 | " ‘ m ﬂ
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Modo Aventura - Desalios y el Jete

Hay ciertas Ruinas que son notoriamente mas complicadas de completar y representan un claro reto para el jugador,
a estas etapas podriamos denominarlas como “Desafios”, debemos prepararnos para poder superarlas, lo mas
recomendable es dedicar energia diaria en Ruinas de menor dificultad para poder subir el nivel de nuestro equipo.

Las Ruinas Desafio son la: 12, 21, 30 y 36.

En la Ramnma 21 se encuentra uno de los retos mas
complicado del Modo Aventura, se compone de 5 oleadas
de enemigos, custodiada por un Jefe Final en la alama
oleada; este jefe posee 3094 de Vitalidad y una habihidad

que lo hace inmune a todo dano durante ese Ronda.

Welldone, this is reward for Welldone, this is reward for
first time clear out first time clear out

o -«

x 300

“Completar por primera vez las Ruinas 21 y 356
— daran 200 y 300 SLP, respectivamente”

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947 '\ ’ R ‘ ‘ ‘
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El modo Arena es una modalidad en
la que dos jugadores al azar, con
similar niimero de copas, se enfrentan
en un combate 3 vs 3 en tiempo real.

Durante el transcurso del combate
todos los Axies participaran estando
a nivel 1, sin 1mportar cuanto nivel
han alcanzado en el Modo Aventura.

Un jugador no puede rendirse
antes de la Ronda 6.

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947

Ganar un combate antes de Ronda 5
no otorga recompensa de SLLP

El combate se desarrolla en una sola
Oleada y cada jugador dispondra de
40 segundos para elegir que cartas
jugara en la Ronda.

Después de la Ronda 10, empezara la
“Bloodmoon Curse” y todos los Axies

IIIIIIII

Modo Arena - Combate entre jugadores

40 SECS
¢

recibiran dano al final de cada Ronda. m

El dano aumenta en cada Ronda.

Los combates pueden culminar
en un empate.

A‘

o

\
\
\
\
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\
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\
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Modo Arena - Rango de Temporada

Dependiendo del desempeno que tengamos en la Arena (Victorias y
Derrotas), wremos sublendo o bajando nuestra puntuacion dentro de la
misma, esta serd determinada por un nimero de copas €7 que se nos
entregaran, o quitaran, al final de los combates. Un empate hard que
ambos jugadores pierdan copas pero en menor cantidad.

Indes | Axie.g2

Los Rangos de la Arena son reiniciados al principio PRATHAP - TAMIL TOP GAMERS
de cada temporada, tras el remicio todos los jugadores McNocon | Axie.GG
contaran con 1200 copas &2 . Nate [ Axie.gg)

BiffChain | LevOx eSports
La duracion de las Temporadas son determinadas por iy s

Sky Mavis, pero por lo usual se reinician cada mes.

Kuan | LevOx Esports

Siempre podemos observar nuestro rango del
posicionamiento mundial y la cantidad de copas que
poseemos.

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947



SEASON REWARD: Rewards will be confirmed on 13 June, 21:00 (UTC/GMT+7) based on your rank.

Top1 x>

500,000

£

300,000

£

200,000

Top 10-20 G
120,000

Top 51-100

Top 201-300

Top 2 3

400,000

£

250,000

£

180,000

Top 21-50

Top 101-200

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947
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@
a ® ‘ Modo Arena - Recompensas de Temporada

Al final de cada Temporada los 300 mejores
jugadores son premiados con una recompensa
de AXS relativa a su posicionamiento en el
Rango Mundial.

Las Recompensas son asignadas en la fecha
establecida por Sky Mavis, vy deben ser
reclamadas antes de un tiempo determinado o
se perderan.

“Las recompensas reflejan los
decimales. Ijemplo: 12,5 AXS
para los puestos del 201 al 500”
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. S1 jugamos una Arena, mientras tengamos disponible energia diaria en
la cuenta, consumiremos una carga de energia y obtendremos una
recompensa de SLP tras ganar el combate, s1 perdemos el combate la
energia se consumira de todas formas y no recibiremos nada de SLP.

La Recompensa de SLP obtenida por ganar el combate en la Arena estara determinada por la cantidad
de copas que poseemos al miciar el combate, un empate nos otorgara menos SLP que una victoria.
Ganar un combate antes de la Ronda 5 no otorgara ganancia de SLP.

Recompensa de SLP segiin el niimero de copas:

>800@=0 1500-1799@= 9O
300-999@=16 1800-1999@=100
1000-1099@=3& 2000-2199@=110
1100-12992=7 & <2200@=120
1300-14992=8 &

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947
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Dail t Weekl t Special event MISI()H y R€IHIC10 dlarl()

Todos los dias, a las 00:00 GMT
(Hora media de Greenwich), el juego
reiniciara las recompensas del modo
— Comyiuia A oty wce Aventura y la mision diarna.

® SO0SmalllLovePotion

Tras el remicio diario, el contador de
SLP del Modo Aventura volverda a 0 y

podremos obtenerlos nuevamente.

La mision diaria otorga una recompensa de “ SLP @ tras completar 3 condiciones:

1.- Hacer un “check in” dentro del menu de la mision diaria.
2.- Completar 10 Ruinas del Modo Aventura (se puede repetir varias veces una Ruina).
3.- Ganar 5 Enfrentamientos en el Modo Arena.

Tras completar las condiciones de la musion diaria hay que
recordar entrar al menu de la misién diarna y reclamar la recompensa.

—

>

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947 T
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n Configuracion

Desde el Menu de Configuracion podremos:

*  Modificar el volumen de la Musica del juego.

Setting

*  Modificar el volumen de los Sonidos del juego.
Music 100%  Graphic quality

e Cambuar la calidad Grafica del juego. s

e Cambiar entre modalidad de ordenador o
modahdad de disposiivo movil (solo para la
version de ordenador).

 Ver los términos de uso.

Terms of Use

e (Cerrar la sesion de nuestra
cuenta en el dispositivo.

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947 ﬂ



En el Mena de mventario podremos ver
el SLP que hemos recolectado y el AXS
que hemos recibido si hemos alcanzado
los 300 primeros puestos en temporada.

Al reclamar lo almacenado en nuestro
mventarto, todo su contenido sera
enviado a nuestra billetera de Ronin.

El mventario podrda almacenar nuevos
objetos tras futuros lanzamientos de los
proyectos que estan en desarrollo para
Axie Infinity.

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947
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& Menu de Axies

En el Menu de Axies podremos ver todos los Axies que se encuentran dentro de nuestra cuenta.

Desde aqui podremos observar en que nivel se encuentran y un estimado visual de cuanta
experiencia necesitan para subir de nivel.

También podremos analizar las partes y cartas de cada Axie, asi como el total de sus estadisticas.

— TN

O LevelB WEALTH SPEED  SKikL momats ||

B30 (ise O3 Daz .

Showing1-3 SyncAxie Sortby: Lv Filters
Parts

’ {“ Mavis
(7)) eanygira

=

4 " Pigeon Post

Ve ) Peace Maker

\g ‘-L Bamboo Shoot

(%‘9‘ Gerbil

View details

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947
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My teams New team

- Al

Community Alpha

En el Menu de Equpos podremos
guardar v editar la formacion estratégica
de nuestros equipos, designando que
Axies, dentro de nuestro Inventario,
conformaran el equipo y cuadl sera su
posicionamiento durante los combates.

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947
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Equpos

Change Remove

MORALE SPEED SKILL

s 39 f 40 * 31

@ 2100 (Jso

Heal user by damage done to Aquatic

enemy
40‘
#Zso0 o
Heal user HP by 30% when combo with
" Bug ability

Inflict 20% of taken damage back to

Y melee attacker

@ a0 (70

~ Apply Poison on enemy when attacking

§ ™ ordefending
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& Amigos

Desde el Menu de Amigos Add friend
podremos ver a todos los
amigos que hemos agregado
a nuestra cuenta.

e

Podemos buscar Amigos s1  agregamos su
direccion de MetaMask al buscador, también
SUGGEST FRIENDS recibiremos  sugerencias de Amustad de los
ultmos usuarios que hemos enfrentado en el
modo Arena.

(‘\ ANrESD N0t NN _nnna T . /AT ACTINAN 4

i A stk el BRI RS4

Si recibimos una sohicitud de amistad
nos aparecera un indicador Rojo con
el namero de solicitudes, desde aqui
podremos aceptarlas o rechazarlas.

Pending request

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947
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‘ # -
. s °* Combate con Amigos

R |
O Online

Desde el Mena de Amigos podremos retar
a un combate a algtin amigo en linea.

Estos combates no consumen energia diaria, no otorgan experiencia, no dan
ganancias de SLP, nmi aumenta o disminuyen nuestras copas del modo
Arena; Estos combate solo sirven para divertirse jugando con amigos, probar
estrateglas y para organizar torneos entre las comunidades de Axie Infinity.

Waiting for S==ee = laun ==+ —-lw= Challengeyou

to answer your challenge!

Cancel

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947
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B Historial de Combates

Battie Log

En el Menu del Historital de Combates

podremos ver los resultados que hemos VICTORY 3hoursago
obtenido en los ulimos 100 combates de 2.
cualquier modo de juego. el VS o

Podremos observar el ID del combate, el
nombre del usuario rival, Cuanto ttempo ha
trascurrtddo  desde el enfrentamiento, el
resultado que hemos obtenido en el combate
y también podremos desde aqui enviar una
solicitud de amustad al rival s1 lo deseamos.

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947



Cab. VI - Menus adicionales Axie

u Repeticion de Combates

Watch battle " ==~~~ """ again?

Desde el Menu del Historial también
podremos ver una repeticton del
combate haciendo click sobre un
combate y luego en el boton “Play”.

Podremos ver informacion detallada del enfrentamiento como las cartas de ambos jugadores,
la energia que poseen y el orden de las acciones de los Axies durante cada ronda.

Es posible detener la repeticion, reanudarla, o modificar
la velocidad del combate, s1 lo deseamos.

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947 Ta
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Genes de un Axie

Los Axies nacen como resultado del apareamiento entre 2 Axies adultos.
La cria tendrd un 509% de probabilidad de heredar la clase de cada uno
de sus padres.

En un apareamiento, cada padre aporta un 50% de sus propias
probabilidades en la generacion de las partes del hyo, la forma de
determinar cuales seran las partes que un Axie heredara estin
determinadas por los genes de sus padres.

Gen Dominante (D) - 37.5% de probabilidad: Este es D R1
el Gen con mas probabilidades de ser transmitido a los
hyjos, esta determinado por las cartas propias del Axie. Curved Spine

Gen Receswvo 1 (R1) - 9.375% de probabihidad.

Ronin
Wall Gecko

Gen Recesivo 2 (R2) - 3.125% de probabihidad.

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947
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Ejemplo de Herencia Genética

D R1
Tricky Mavis
Nyan

Gecko Mavis
Peace Maker Early Bird
Peace Maker Nut Cracker Little Owl

Eggshell Wing Horn
Cupid

The Last One Cloud Granma's Fan

Rice
Peace Maker

Q0 Pumpkin @ Peace Maker K‘
el v 1

&15» Wing Horn 9 Cattail

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947
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Restriccion famihar

El apareamiento entre los Axies esta restringido
dependiendo de la relacion famihiar que estos posean.

La norma basica es que un Axie NO se puede aparear
con alguno de sus padres ni con sus hermanos.

Un Axie SI podra aparearse con sus abuelos, sus tios,
sus primos y con Axies sin ninguna relacion famihar.



o)
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Arbol de apareamiento infinito

“Hay otras arboles hgeramente mis
eficientes, pero mucho mas confusos”

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947
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Limite de apareamientos

Un Axie solo puede aparearse un
maximo de 7 veces; Con cada nuevo
apareamiento, las cantidades de SLLP
que el Axie consumird para poder
aparearse seran mayores.

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947
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Costos de apareamiento

Los apareamientos tienen un costo de .QMy una clerta cantidad de@ ”

El costo de SLP dependeras de la cantidad de apareamientos previos que ya tengan
ambos Axies.

Rpareamientos previos # HRpareamiento Costo de SLP
(0/7) 1 150

(1/7) 2 300

(2/7) 3 450

(3/7) 4 750

(4/7) 5 1200

(5/7) 6 1950

(6/7) 7 3150

]

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947 ﬁ.
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Fjemplo de costos de apareamiento

El primer Axie con 1/7 apareamientos necesita 300 SLLP para aparearse.
Fl segundo Axie con 4/7 apareamientos necesita 1200 SLLP para aparearse.

Costo Total del apareamiento: 4] S30)0) OQ)[LE) L . 2 @Axs

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947 — e .
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o Etapas de crecimiento

Los Axies actualmente solo poseen 2 etapas
de crecimiento: huevo y adulto; un huevo
tarda 5 dias en crecer a adulto, y deberemos O
hacerlo crecer desde nuestra cuenta en la
pagina oficial del juego.

Egg Adult Axie

CURRENT STATE

Egg

| > . . .
@ Antes los Axies tenian 2 etapas mtermedias

adicionales, las cuales eran Larva y Petite, pero estas
fueron elminadas tras la mmplementacion de la
segunda fase de Ronin.

Larva Fetite Axie

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947
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Huevos

Aunque un Axie en etapa de Huevo no nos permite saber con que
cartas nacera, con el entendimiento suficiente de los genes de los
padres, podremos tener una valoracion previa de la calidad del Axie.

@& Home Q Finder G PVP ~ €5 Tools ~ E Guides ~

Recomiendo amplhamente
usar la herramienta web:

https://axie.zone/breeding-simulator

Axie.zone nos  permitira
hacer simulaciones finitas
de procreacion entre Axies,
solo debemos poner el ID de
cada uno, con esto podemos
evaluar el resultado posible
de la procreacion entre ellos. e ——

o
39 ¥ a7 31 47 34 ¥ 53 35 39 ¥ 47 31 47 40 ¥ 50 35 V.
\

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947


https://axie.zone/breeding-simulator

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947

Cap. VIl - Crianza de Axies

Huevos

Los huevos adoptaran su apariencia
segun la clase de los padres; la clase
del primer padre le dara la forma,
mientras que el segundo padre
determinara el color y el diseno.

“Los huevos “mvisibles™ son producto de que
al menos uno de los dos padres pertenece a la
clase Meca, Ocaso o Alba, estos atin no tienen
una apariencia para los huevos”

IIIIIIII
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E'TH en Metamask
\
Para poder adquiric nuestros Axies —[[———"
necesitaremos enviar E’TH a la billetera
de Ronin, para esto debemos empezar
por enviar ETH a nuestra billetera de
Metamask. E1 ETH lo podemos adquirir -t —
en alguna Exchange de cambio (como Ef.l-.;r;;.JLI.!E.;.-:"'.JJr:I?ij:iilllf-li:ill;ﬂ!r'lll.Jl.rl|I1'.i1fl|.|f.|..’]|ll.fI 5 - :;’fj:"::: SeRihemumian ey v
Binance) o transferirlo de alguna billetera |
de criptomonedas que tengamos. “ comminarcrs | [0 Moconesse  AcCOUN] :
Una vez que ya contemos con el K'TH mﬂ.
deberemos enwviarlo (usando la red e
ERC20) a nuestra billetera MetaMask B L.0037EIH
vinculada a nuestra cuenta de Axie == S $10.024050
Infinity, la direccion de la billetera la T g 0 e
podremos ver desde la extension de o i, L,
nuestro navegador y en el MarketPlace de Fireceprorecii: 0.17500000 et
Axie Infinity. o

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bF0cF947 " | g
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WETH en Ronin - Puente

Ya que tengamos ETH dentro de nuestra billetera MetaMask, deberemos enviarlo a
nuestra billetera de Ronin. Para esto copiaremos la direccion de nuestra billetera Ronin y
desde el Puente de Ronin podremos pasar WETH, AXS o SLP entre ambas billeteras.

e
0.1431 WETH Spes

@ Ronin Network

Deposit to Ronin Withdraw from Ronin
Ronin AJOress. ronin: & i
ronin:lF 4 L RET L RN W S Y i
o

(ronin:€3:3... B ) "@ ]

0.1431WETH

391.1133 USD

AVAILABLE:

MAX

X}

Send

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947 ——
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= = %
Contract Interaction
-— _) Ronin Gateway
Contract
Details
. -0 ROI
Amount
Withdraw Ronin WE |
Transaction Fee™ m
-0 ROI
Total
Transaction Data
AMOUNT. o m

« After withdrawming your funds f

transachion on Ether

= This will require paying Elhereum gas so please DO NOT wilhdraw small

amounts

« This acton CANNOT be cancelfled nor reveres

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947

Cap. Vil - Compra y Venta

Retirar WETH

Para Retirar el WETH hasta MetaMask
bastara con darle al boton “Withdraw
from Ronin”, elegir el monto a retirar y
confirmar la transferencia.

Retirar WETH, SILP o AXS de la
billetera de Ronin no tiene ningtin costo
de comision para las primeras 100
transacciones diarias.

Axit,

INFINITY
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:&m 8% Dashboard 2 Marketplace

R Comprar Axies

Filter (0)

General Parts

Para comprar un Axie wremos al Marketplace y
haremos click en el Axie que deseamos comprar.

Si contamos con el WETH necesario para
comprar el Axie se habilitard el boton de “Buy
Now” desde el que podremos comprar el Axie.
Los Axies tardan un tiempo en llegar a nuestro
mventario, dependiendo de lo saturada que esté
la red de Ethereum.

“Recuerda evaluar muy bien tus

compiras, no compres st pensar’

-0.0463 WETH

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947 —— ———



Para vender un Axie
deberemos 1r a nuestro
mventarto dentro de la
cuenta de Axie Infinity.

# Sell Axie

Start price

End price

Duration

Cap. Vil - Compra y Venta

Vender Axies

2 Marketplace

m 83 Dashboard

M 0Axs

# Show QR

B Account

& Inventory

D Activity

A Claim Tokens

3 Ronin Withdrawal

© Account Settings

S1 le damos al boton “Sell”
deberemos fjar un precio icial
para el Axie, un precio final y la
duracion de la oferta. Conforme
avance el tempo final de la oferta el
valor del Axie wra gradualmente

pasado del valor micial al valor final.

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947

Podremos cancelar una
oferta de venta en cualquier
momento mientras el Axie
aun no haya sido vendido.

Es importante recordar que
s1i un Axie es vendido o
comprado este volvera a
nivel 1, perdiendo asi toda
la experiencia conseguida
en el modo Aventura.

Axit,

INFINITY
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Precio del SLP v AXS

%5 SLP/USDT

S AXS/USDT

Spot

0.1265

=$0.126513

Favontos

Hay que entender que el SLP y el AXS son criptomonedas, por lo tanto sus valores en se

ven alterados por todo tipo de factores: demanda, fiabilidad, proyectos, especulaciones,
caidas del mercado, entre muchos otros.

ks importante tener conocimiento del mercado y entender en que momentos
nos sera mas conveniente comprar o vender SLP o AXS.

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947
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Comprar/Vender SLP y AXS

Para vender nuestro SLLP deberemos empezar por reclamar el SLLP que hemos
conseguido dentro del juego, esta accion solo la podremos realizar en una cuenta
con mas de 15 dias de ser creada, y una vez reclamado el SLLP deberemos esperar
15 dias para poder retirar SLLP de nuevo.

Una vez que ya tengamos el Ya en MetaMask podremos pasar

SLP o el AXS dentro de |- ©) z las criptomonedas a un Exchange
- (como Binance) y cambiarlas por

Withdrawal Confirmation Ethereum Confirmatiol

nuestra billetera de Ronin,
podremos enviarlo a nuestra  Networ 9992 & nuestra moneda local.

billetera MetaMask  por
medio del puente de Ronin.

Comprar Vender

Limit Order o Limit Order

0.1283 S 0.1281

0.00834179 USDT &,

Comprar SLP Vender SLP

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947 — —
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Cap. IX - Consejos para nuevos jugadores

Elegir tus 3 primeros Axies

Cuando estamos miciando en el juego, una de las dudas mas comunes (ademas de cuanto dinero se
gana con el juego) es jQué Axies debo adquirir? :Debo comprar Axies perfectos mas costosos o
Axies baratos pero equilibrados?

La respuesta no es sencilla, todo dependera del presupuesto del que dispongas y del desempeno
que quieras llegar a tener en el juego. Un equipo costoso pero con mejores atributos te asegurara un
mejor rendimiento en el modo Arena (generando asi mayores ganancias) y un avance mas rapido
en el modo Aventura; En cambio, un equipo mas econémico podria no tener buen rendimiento en
el modo Arena y tener un avance lento en el modo Aventura, pero atn asi podra generar buenas
ganancias v no debe ser menospreciado.

Sin importar que equipo adquieras o cuanto dinero te ha
costado, todos los equipo pueden generar ganancias, y
eventualmente podras adquirir mejores Axies con las
gananclas que tus primeros Axies te proporcionen.

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947 — :\ e
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Cap. IX - Consejos para nuevos jugadores  AXIE

Equipo equilibrado

Las estrategias de los equipos pueden ser muy variadas, pero lo
mas aconsejable para empezar en el juego es miciar con un
equipo con un tanque, un apoyo y un fulminador, y aqui es
donde surge la formacion popularmente conocida por las clases:

¥ Planta

Esta composicion es muy trivial y popular, pero sin duda es bastante eficiente, especialmente para

nuevos jugadores, pues permitird entender a la perfeccion todos los roles basicos del juego, a la vez
que se obtienen grandes resultados.

v EFl Axie Planta es lento pero con una gran vitalidad, lo que permitira
dar ttempo a sus companeros para generar energia y cartas.

Fl Axie Bestia al juntar las cartas necesarias podra tumbar a los
tanques de un solo combo y procurar criticos mesperados.

——1

El Axie Ave aportard dano rapido y explosivo, en especial al final de la \ &
partida cuando la velocidad es crucial para concluir el enfrentamiento. L/_ ‘

\
=i

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947 — ‘
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INFINITY

A Analiza los Axies adversarios

}, r b Por lo general al iniciar un enfrentamiento nos centramos en las cartas
—— ™ % que nos han salido y en como jugarlas dentro de la estrategia de nuestro

7 & r equipo, pero es igualmente crucial que demos tiempo a conocer el
| equipo enemigo v la estrategia que este tiene para no ser sorprendidos.

Si el enemigo tiene muchas cartas que roban o destruyen energia entonces debemos evitar acumular

nuestra energia.
Si el enemigo tiene cartas que aturdan a nuestros axies entonces debemos coordinar nuestras cartas

[ o
ﬂ' para no fallar nuestros mejores ataques.
1 Si el enemugo tiene un fulminador que prioriza a uno de nuestros Axies fragiles entonces debemos

~ Jugar las cartas de ese Axie antes de que sea noqueado.

Hay muchas mas estrategias enemigas de las que deberemos estar
atentos, la 1dea es adelantarnos a sus mtensiones, llevar un control de
cuanta energia y cartas le quedan al enemigo, y ser mas astuto que el.

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947 - \ e
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Cap. IX - Consejos para nuevos jugadores  AXIE
- Q Grupos, canales v redes sociales
La comumidad de Axie Inhinity estd creciendo muy rapido, es
reconfortante compartir experiencia y conocimiento con otras
personas. En Telegram y Facebook existen un sinfin de grupos que se
apoyan entre todos. Discord tiene el canal oficial de Axie Infinity
donde son publicados los anuncios oficiales del juego, tienen un canal
de soporte en caso de problemas y varios canales de chat para

diferentes lenguajes. También podrias seguir el Twitter oficial de Axie
Infinity para ver publicaciones del juego.

acg

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947
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Ver combates de otras personas

Hay un sinfin de medios en internet para ver
combates de otras personas, personalmente me he
sorprendido de lo mucho que he podido aprender
al ver a otros jugadores jugando sus partidas.

p 4 005/1257

Para muchas personas es muy “mtimidante” empezar a combatir en el Modo Arena, ya sea por no
conocer bien a sus Axies, por desconocer las cartas de todos los enemigos, las debilidades y fortalezas
de las clases, calcular el ataque o escudo que poseen los Axies, entre muchas otras cosas; Para estos
casos m1 mejor recomendacion es que tomes tiempo para ver a otros jugadores jugando sus partidas
en el Modo Arena, podras aprender MUCHO wviendo a otros jugadores: sus jugadas, sus consejos, sus
estrateglas, sus cartas, sus equipos, € incluso podras aprender de sus errores.

De esta forma adquiriras conocimiento y no pondras
en riesgo tus copas en el Modo Arena, eventualmente
wras perdiendo el miedo a jugar tus propios combates.

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947 —— | —— ]
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INFINITY

This Axie got banned!

\ | T gt e i Ewita ser Baneado
.

El juego maneja un sistema de deteccion de actividades maliciosas que (para bien o para mal) es
muy estricto, y podrian banear (deshabilitar) tus Axies s1 el sistema considera que pones en riesgo la
mtegridad del juego, y ten por seguro que el equipo de soporte no te ayudara s1 eres baneado. Hay
clertas actividades que el juego detecta como actos maliciosos y deberemos tener cuidado de no
caer en ellas para no poner en riesgo los Axies de la cuenta.

Ya hablé sobre esto en el Capitulo II, pero vuelvo a darle la importancia que merece el tema de los
baneos, principalmente para jugadores nuevos o becados:

1.- No abras/juegues mas de una cuenta en un mismo dispositivo.

2.- No puedes utilizar mas de una cuenta tu mismo, pero si tener becas y darlas a otros.

3.- No descuides el juego mientras haces otras actividades o fallaras las alertas de verificacion.
4.- No modihiques la hora del dispositivo, verifica que estd puesta la hora actual de tu region.
5.- No uses aplicaciones de terceros, emuladores o programas malici0sos. \

“Mi intension no es aconscjar a mngun ramposo, solo proteger
a personas justas que por descuido, o desconociniento, puedan
ser victimas del sistema de baneo”

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947 R i'\.
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Conexion estable

Axie Infinity es un juego en linea, por lo tanto debemos
estar siempre conectados a mternet para poder mteractuar
con el juego. Puede ser realmente frustrante perder la
conexion a internet justo en un combate de Arena, o perder
energia en alguno de los modos de juego por problemas de
conexion, ademas, los problemas de conexion también
podrian ser detectados como una “actitud sospechosa” por Exit Battle
el sistema de deteccion de actividades maliciosas del juego.

Disconnected!!!

Reconnecting...

Server Maintenancing Intenta asegurarte de tener una conexion estable cuando

vayas a jugar Axie Infhnity, e mncluso, de ser posible, una

Serveris under maintenance. segunda conexion de respaldo por si acaso. También ten
Please come back later. Thank you! o .

presente que suelen hacerle mantenimiento al servidor del

01d08h30m juego, es bueno estar atento a las redes sociales oficiales de

32s Axie Infinity para anticipar los mantenimientos del servidor.

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947 I ‘}__,.».r’/"\
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Optmizar la energia diara

La energia diaria de la cuenta es un recurso muy valioso que tendremos que aprender a
aprovechar al maximo. Antes de entrar a jugar en cualquier modo de juego, debemos
estar atentos de nuestra energia disponible, recordando que siempre que iniciemos una
partida en algiin modo de juego se consumira una carga de energia, si es que tenemos
energia disponible.

Los primeros dias podriamos sentirnos algo perdidos en cuanto a como utilizar nuestras
cargas de energia de la manera mas ehiciente posible, yo personalmente al micio
desperdicié varias cargas de energia por elegir el modo de juego equivocado o por
mtentar Ruinas muy dificiles para mis Axies en ese momento, por ello te daré unos
consejos de como avanzar en el primer mes del juego y los meses posteriores.

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947 R \
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Primeras dos semanas

Durante tus primeras dos semanas 1rds conociendo a tu nuevo equipo de Axies, debes entender bien la
forma mas 6ptima de hacer funcionar al equipo y de como tus Axies se complementan entre ellos.

Recomiendo totalmente gastar toda la energia diaria en el
Modo Aventura, al principio necesitas que tus Axies ganen
mucha experiencia y suban sus niveles, esto facilitard tu avance
por las Ruinas y hard que la recoleccion diaria del SLP del
Modo Aventura sea mas.raplda y s§n(:1lla, ten muy presenfe R nmaman0 | Y
que: Cuanto antes tus Axies suban nmivel, menos tiempo al dia X

gastaras recolectando los SLP del modo Aventura, hasta llegar g = | I

mcluso a solo necesitar 15-30 minutos para reunir los 100 SLP. -

#Axie154Lv.1 #Axie4154Lv.1 #Axie 4185 Lv.1
v

&‘&

Por muy tentado que te veas de gastar tu energia en Ruinas Dificiles lo optimo es asegurar la experiencia
en una Ruina que sepas que podras completar, hasta subir suficientes niveles como para superar Ruinas
nuevas. Por ejemplo, s1 Ruina 10 la superas 8 veces y la pierdes 2 veces, habras generado 2400 de
experiencia, en cambio, superando Ruina 7 las 10 veces, generaras 2590 de experiencia. Siempre que
quieras superar una nueva Ruina hazlo sin energia para no arriesgarte a malgastarla. —

‘_.
\

En el modo Arena aiin no usaremos nuestra energia, solo jugaremos para ganar las 5 victorias diarias que ‘
pide la mision diaria, atn nos falta confianza con nuestro equipo antes de centrarnos en el modo Arena. ‘

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947 » E— ‘ ‘ ‘ —
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‘ 1 Fmalizando el primer mes

Si tu equipo te ha rendido bien, y has tenido unas dos primeras semanas productivas,
tus Axies deben estar rondando el mivel 20 y ya habras superado la Ruina 20, y te
encontraras con que la Ruina 21 es una auténtica pesadilla.

Ahora el nuevo objetivo sera alcanzar suficiente nivel con
tus Axies para asegurar que podras repetir varias veces la
Ruina 20 con la mayor cantidad de victorias posibles. La
Ruina 20 da entre 8-18 SLLP al completarla, v lo mejor de
esta Ruina es que los enemigos se suicidan (haciendo gran |
dano), por lo que los combates son muy rapidos.

En este punto podrias considerar empezar a gastar una parte de tu energia en el modo
Arena s1 lo prefieres, siempre y cuando te sientas conforme con la velocidad a la que
estas recolectando el SLP del modo Aventura, y claro estd, siempre que tengas mas de
800 copas en la Arena, o de lo contrario no ganaras nada de SLP usando energia en el
modo Arena; Ya deberias de conocer lo suficiente a tu equipo como para tener una
valoracion de cuantas copas pueden llegar a alcanzar.

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947
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Del segundo mes en adelante

energia diaria al modo Arena.

En este punto el juego se hara mas sencillo y rutinario, ya haras las 100 /0
SLP del modo Aventura en menos de 30 minutos, y dedicaras toda tu
e

Tus objetivos futuros podrian ser:

)

e Completar las Ruinas altos del Modo Aventura para conseguir los SLLP
que nos dan la Ruina 21 y la Ruina 36.

ML

* Alcanzar mas copas en el modo Arena o incluso llegar a los puestos altos de clasificacton mundial.

* Agregar nuevos Axies a tu cuenta, ya sea para mejorar tu equipo o para aumentar tu
capacidad de energia diaria.

e Crear becas para otros jugadores.

* Crar Axies. | ‘ '
[i\ ‘A‘

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947
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Ronin desde dispositivo movil

Sky Mavis se encuentra trabajando en
una aphcacion moévil de la billetera
Ronin, esta permutird acceder a Ronin
desde cualquier dispositivo moévil, sin la
necesidad de recurrir a un ordenador.

Get Started ‘
‘ @ )

% ‘ \

aP™

i
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Cap. X — Actualizaciones y proyectos futuros Axie

Fiat v Dex desde Ronin

Se estan realizando acuerdos con proveedores Fiat
para poder comprar y vender nuestros tokens
directamente a la billetera de Ronin sin hacer uso

de un Puente. Actualmente ya podemos comprar
WETH directamente a Ronin con RAMP.

La Dex Ronin se refiere a la capacidad

que tendra Ronin de efectuar compra y = |

venta de SLP,. AXS vy otros tokens, sin N

tener que enviarlos a Ethereum o a un ‘
Assets Activities i)

intercambio descentralizado.

\
=i
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Stackeo v Airdrop de AXS

Fl Stackeo de AXS recompensara a las personas que
acumulen AXS dentro de sus cuentas, generando
gradualmente décimas de AXS; cuanto mas AXS
tengamos acumulado, mayor sera la ganancia.

El Awrdrop serd una recompensa de AXS que se
entregara directamente a las billeteras Ronin, en base
a la antigiiedad de la cuenta y los logros alcanzados.

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947
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Mejora v2.0 del sistema de combate

Ubisoft esta trabajando junto con Sky Mavis en una
mejora masiva del sistema de combate del juego.

Por ahora solo se ha mostrado un nuevo
lavado de cara en la nterfaz de los
combates y nuevas artes a las ilustraciones
de las cartas. Se espera que las mejoras al
sistema de combate apunten hacia un juego
mas estratégico y que recompense la
habihdades de los jugadores, vy un poco
menos hacia la suerte.

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947
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Soulbound - Axies gratuitos de prueba

Empezar a mvertir en el juego sin
siquiera haberlo probado es una decision
que no muchos estan dispuestos a hacer,
por esto Sky Mavis esta trabajando en el
desarrollo de un equipo gratuito de 3
Axies para poder probar el juego.

Estos Axies gratuitos estaran restringidos en cuanto a la adquisicion
de SLLP y posiblemente no podran ser usados en peleas Jugador
contra Jugador, su uso se lmitara tinicamente en que las personas
conozcan las mecanicas del juego para que eventualmente sea mas
facil tomar la decision de adquirir sus propios Axies.

e .’):\
=
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b5 - Proyecto K - Explorando tierras

Proyecto K sera un modo de juego enfocado en
una jugabilidad de exploracion en mundo abierto.

Algunas mecanicas que incluira Proyecto K:

* (Cosechar recursos.

» Fabricar objetos.

* Lixploracion de mazmorras.
 Adminstrar tu propia tienda.

e Realizar misiones cooperativas con amigos.

Autor: Flavio Guerra ronin:787cb3c80d25cd0e48b95b2199a0d171bf0cf947
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iV asi doy por concluida La guia!

Estaré actualizando la guia y agregando nuevo contenido para futuras versiones.

iGracias por el apoyo y mucha suerte a todos en sus combates de la Arena!

Autor: Flavio Guerra
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